EMENTARIO DAS DISCIPLINAS DO CURSO DE CIENCIA DA COMPUTAGAO (Curriculo iniciado
em 2023)

ALGEBRALINEAR 4928 68 h/a

Matrizes. Determinantes. Sistemas de Equacbes Lineares. Produto Interno. Espacgo vetorial.
Transformacdes Lineares. Operadores Lineares. Autovalores e Autovetores. Diagonizagao.
Formas Quadraticas. Software matematico como ferramenta para o estudo dos conteldos da
disciplina.

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS Il 4944 68 h/a

Estruturas de dados n&o-lineares. Algoritmos elementares em Arvores Binarias: busca em largura
e busca em profundidade. Conceito e implementacdo de arvores binarias de busca utilizando
representagdo estatica e dinamica. Conceito e implementacdo de arvores balanceadas AVL.
Conceito e implementagéo de arvores balanceadas Rubro-Negra. Conceito de Arvores B e suas
aplicacbes. Conceito de Tries e suas aplicagdes. Conceito e Implementacdo de Tabelas de
Dispersao. Conceito e implementacao de Heap e do algoritmo de ordenacao Heapsort. Nocbes de
complexidade de tempo e de memoéria dos algoritmos.

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS | 4935 68 h/a

Tipos abstratos de dados. Alocacao estatica e dinamica de memoria. Conceito e implementacao
de estruturas de dados lineares: listas, pilhas e filas. Conceito e implementacdo de:
encadeamento, duplo-encadeamento, circularidade e prioridade. Matriz esparsa. Métodos
avancgados de ordenagédo: Quicksort, Bucketsort e Radixsort. No¢des de complexidade de tempo e
de memoria dos algoritmos.

ALGORITMOS E PROGRAMACAO DE COMPUTADORES Il 4929 102 h/a

Alocacgao, enderegamento e escopo de memoaria. Modularizagcéo de codigo. Recursao. Ordenacgéo
(selegao, insergdo, flutuagdo e intercalagdo). Busca (sequencial e binaria). Nogbes de
complexidade computacional. Nogdes de complexidade de tempo e de memoria de algoritmos.
Testes e depuragdo. Resolugao de problemas computacionais, aplicando as técnicas da disciplina.

ALGORITMOS E PROGRAMACAO DE COMPUTADORES | 4921 102 h/a

Resolugdo de problemas e Pensamento computacional. Algoritmos. Programacgao imperativa e
estruturada (sequéncia, decisdo e repeticdo). Representacdo de dados: tipos primitivos e
compostos (vetores, matrizes e registros). Modularizagao de cédigo. Testes e depuragao.

ALGORITMOS EM GRAFOS 49595 68 h/a

Andlise de melhor caso, caso médio e pior caso de algoritmos. Corretude de algoritmos. Analise
agregada. Estruturas de dados para representacao de grafos. Algoritmos elementares em grafos:
busca em largura, busca em profundidade, grafos conexos, ordenacido topolégica e grafos
fortemente conexos. Algoritmos em grafos: arvores geradoras minimas, caminhos minimos, fluxo
maximo e emparelhamento maximo em grafos bipartidos. Nogdes de teoria da complexidade
computacional: reducdes entre problemas e as classes P e NP. No¢des de métodos de resolugéo
para problemas de otimizacdo NP-dificeis.

ARQUITETURA DE COMPUTADORES 4930 68 h/a

Tipos de Computadores: servidores, computadores pessoais e dispositivos embarcados.
Instrugbes e modos de enderegcamento. Nogdes de linguagem assembly. Avaliagdo de
desempenho: conceitos, diferengas entre modelos analiticos e simulagao e principais benchmarks.
Conceitos de dependéncias de dados e de controle. Arquitetura de Memodria: cache, principal e
virtual. Memdéria compartilhada e distribuida: conceitos e técnicas de coeréncia. Arquiteturas
avancadas: pipeline, superpipeline, superescalar e vetorial. Taxonomia de arquiteturas paralelas:
SISD, SIMD, MISD e MIMD.

BANCO DE DADOS | 4936 68 h/a
Conceitos de Banco de Dados. Modelos e organiza¢des de dados. Ciclo de vida de projetos de
Banco de Dados: modelagens e mapeamentos. Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados



(SGBDs): linguagens de definigdo e de manipulagéao de dados.

BANCO DE DADOS Il 4945 68 h/a

Bancos de Dados SQL e NoSQL: arquiteturas, linguagens de consulta, programagao em bancos
de dados, gerenciamento de transagdes de dados, otimizagdo, escalabilidade, segurancga,
integridade, concorréncia, recuperagao apos falha.

CALCULO Il 4937 68 h/a

Sistema de coordenadas tridimensional. Superficies no espaco. Fungdes de varias variaveis.
Limites e Continuidade. Derivada: derivadas parciais, diferenciabilidade e diferencial total, regra da
Cadeia, derivadas parciais de ordem superior, derivadas direcionais e gradiente de fungbes de
duas variaveis, extremos de fungdes, derivagéo implicita, multiplicadores de Lagrange. Integral: A
integral dupla, Integral dupla em coordenadas polares, area de uma superficie, integral tripla,
integral tripla em coordenadas cilindricas e esféricas, integral de linha, integral de superficie.
Aplicacbes da integral definida. Software matematico como ferramenta para o estudo dos
conteudos da disciplina.

CALCULO | 4931 68h/a

Limites: Nocao intuitiva, definicao, propriedades, limites laterais, limites no infinito, limites infinitos,
limites fundamentais. Continuidade. Conceito e definicdo de derivada. Regras de derivagao.
Derivadas de ordem superior. Regra da cadeia. Derivada de fungbes implicitas. Aplicagdes de
Derivadas. Definigdo de Integrais. Integrais indefinidas. Métodos de integracdo. Integrais
definidas. Integrais impréprias. Aplicagbes da integral definida. Software matematico como
ferramenta para o estudo dos conteudos da disciplina.

CALCULO NUMERICO 4946 68 h/a

Nocdes basicas sobre erros. Aritmética de ponto flutuante. Zeros de fungdes reais. Sistemas de
equagdes lineares: métodos diretos e iterativos. Interpolagdo polinomial. Ajuste de curvas pelo
método dos Quadrados Minimos. Integracdo numérica. Algoritmos e implementacdo dos métodos
em linguagem de alto nivel.

COMPILADORES 4967 68 h/a

Conceitos basicos do projeto de compiladores. Analise Iéxica: métodos e geradores automaticos.
Anadlise sintatica: algoritmos descendentes, algoritmos ascendentes, ambiguidade e geradores
automaticos. Analise semantica. Tabela de simbolos. Recuperagcdo de erros. Geragdo e
otimizagao de cadigo. Ferramentas para geracado automatica de compiladores.

COMPUTACAO EM NUVEM E ARQUITETURA ORIENTADAA SERVICOS 4968 68 h/a
Introdugédo ao paradigma de computagdo em nuvem e arquitetura orientada a servigos (SOA -
Service Oriented Architecture). Conceitos, vantagens, desvantagens e caracteristicas das nuvens.
Padrées, protocolos e especificagdes relacionados a arquiteturas orientadas a servigo. Arquitetura
da Computagdo em Nuvem (laaS, PaaS and SaaS). Ferramentas de implementagdo e modelos de
desenvolvimento de aplicagbes em nuvem orientadas a servicos. Infraestrutura de
Armazenamento. Desenvolvimento de aplicagdes em nuvem. Desenvolvimento de aplicacbes
utilizando arquiteturas orientadas a servigo.

COMPUTACAO GRAFICA E PROCESSAMENTO DIGITAL DE IMAGENS 4960 68 h/a
Fundamentos de Computacdo Grafica: percepgado tridimensional; representagdo vetorial e
matricial de imagens; sistemas de coordenadas; transformagdes geométricas; projecdes
geometricas; cores; realismo visual. Fundamentos de Processamento Digital de Imagens: imagens
digitais; aquisicdo de imagens; transformadas de imagens; filtros; segmentacao; descritores;
reconhecimento de padroes.

COMPUTADORES E SOCIEDADE 4922 34 h/a

A vida académica: estrutura fisica e organizacional da Unicentro, normas e regulamentos
académicos, assisténcia estudantil, oportunidades de formacao complementar, projetos de ensino,
pesquisa e extensao, estagios internos e externos. Métodos de estudo. Qualidade de vida do



aluno. Relacionamento interpessoal. Mercado de trabalho. Vocacao profissional. Propriedade
intelectual. Questdes legais de segurancga, privacidade, direito de propriedade das informagoes,
Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD). Comité de Etica. Impactos do uso da
tecnologia nos segmentos sociais e econdmicos e sua abordagem transversal com a educagao
ambiental, com a sustentabilidade, com a educagao em direitos humanos, com as relagdes étnico-
raciais e os direitos da crianca, do adolescente e do idoso.

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS WEB 4952 68 h/a
Desenvolvimento de aplicagdes web com utilizagdo de Frameworks. Integracdo de aplicagdes web
e Application Programming Interface (API). Teste e Deploy de sistemas web.

DESENVOLVIMENTO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS 4961 68 h/a

Desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos moveis com a utilizagdo de Frameworks e
consumo de API. Sincronizagao de dados e acesso a servigos da Internet (WebServices). Teste
em Aplicagdes Moéveis. Publicagdo de Aplicativos Méveis em lojas especificas das plataformas.

EMPREENDEDORISMO 4938 34 h/a

Conceitos e definicbes de empreendedorismo e empreendedorismo tecnolégico. Perfil e
caracteristicas do empreendedor. Habilidades e competéncias do empreendedor em computacéo.
Empreendimentos tecnoldgicos: mercado e tendéncias, identificacdo de oportunidades,
desenvolvimento e validagao da ideia. Atuagao profissional.

ENGENHARIA DE SOFTWARE | 4947 68 h/a

Introdugcéo a Engenharia de Software: Conceitos; Historico; Abrangéncia; Etica e Profissionalismo.
Processo de desenvolvimento de software: Conceitos; Etapas e Atividades; Modelos de
processos; Processos dirigidos por planos e processos ageis. Desenvolvimento agil de software:
Conceitos; Métodos ageis; Técnicas de desenvolvimento agil; Gestao agil de projetos. Engenharia
de requisitos: Definicdo; Tipos de requisitos; Processo de engenharia de requisitos; Gestao de
requisitos. Modelos de sistema: Conceitos; Perspectivas de modelos (Contextual, Interacional,
Estrutural, Comportamental); Engenharia dirigida por modelos. Arquiteturas de sistemas
computacionais: Conceitos; Padrdes de arquiteturas; Padrdes de projeto; Decisbes sobre
arquitetura e implementacao; Testes e inspecdes de software: Conceitos; Verificacdo e Validagao;
Estagio de teste (teste de desenvolvimento, teste de lancamento, e teste de usuario);
Desenvolvimento dirigido por testes. Manutencao e Evolucao de software: Conceitos; Manutencgao
de software; Evolugdo de software; Software legado. Dependabilidade de software: Conceitos;
Propriedades da dependabilidade; Software dependivel; Redundancia e diversidade; Processos
confiaveis. Confiabilidade: Conceitos; Propriedades de confiabilidade; Confiabilidade e
disponibilidade; Arquiteturas tolerantes a defeitos; Requisitos de confiabilidade; Implementando
para confiabilidade; Avaliando a confiabilidade. Segurangca em sistemas de informacao (safety):
Conceitos; Seguranca em sistemas criticos; Requisitos de seguranga; Engenharia de seguranga;
Evidéncias de seguranca.

ENGENHARIA DE SOFTWARE Il 4953 68 h/a

Protecdo de sistemas de informacao (security): Conceitos; Niveis de protecao; Protecdo e
dependabilidade; Requisitos de protecao; Projeto de sistemas protegidos; Teste e garantia de
protecdo. Resiliéncia de software: Conceitos; Resiliéncia de sistemas; Engenharia de software
resiliente. Relso de software: Conceitos; Abordagens de relso; Engenharia de software baseada
em reuso. Engenharia de software baseada em componentes: Conceitos; Modelos de
componentes; Composicdo de componentes; Engenharia de componentes para reuso; Software
distribuido: Conceitos; Arquiteturas de sistemas distribuidos; Engenharia de software distribuido.
Software como servigo: Conceitos; Arquiteturas orientadas a servigos; Engenharia de servicgos.
Sistemas computacionais: Conceitos; Tipos de sistemas; Engenharia de sistemas computacionais.
Gestao de projetos: Conceitos; Gestao de riscos; Gestdo de tempo; Gestao de pessoas; Gestédo
de custos. Planejamento de projetos: Conceitos; Estimativas e planejamento de custos;
Estimativas e planejamento de cronograma; Desenvolvimento planejado ou agil. Qualidade de
software: Conceitos; Qualidade de produto e de processo; Padrbes de qualidade; Controle de
qualidade; Garantia de qualidade; Gestao da qualidade. Gestédo de configuragdo: Conceitos;



Gestao de versoes; Gestao de mudangas; Gestdo de langamentos.

ESTAGIO SUPERVISIONADO 4972 68 h/a

Elaboragao, planejamento e acompanhamento do plano de trabalho de estagio, documentos de
registro e relatério final. Etica profissional, mercado de trabalho, comunicacdo profissional e
impactos da tecnologia.

EXTENSAO UNIVERSITARIA| 4932 34 h/a

Extensdo universitaria: conceitos, principios, diretrizes, historico, politicas, tendéncias e bases
filosoficas. A extensdo universitaria como interface para o desenvolvimento humano, social,
econdmico e cultural. Metodologias e elaboragdo de projetos, mecanismos de avaliacédo das
acdes e relatérios de extensao universitaria. Oratéria, comportamento e postura nas atividades de
extensao. Reflexdo sobre o viés inclusivo da educagcdo ambiental, educagao em direitos humanos,
relagcbes étnico-raciais e os direitos da criangca, do adolescente e do idoso na extensao
universitaria.

EXTENSAO UNIVERSITARIA Il 4948 34 h/a

Suporte a elaboragdo de documentos de proposicdo e de acompanhamento dos projetos de
extensdo dos alunos. Reflexdo sobre o viés inclusivo da educagdo ambiental, educagdo em
direitos humanos, relagbes étnico-raciais e os direitos da crianca, do adolescente e do idoso nos
projetos propostos pelos discentes.

FUNDAMENTOS MATEMATICOS PARA COMPUTACAO 4933 68 h/a

Conjuntos. Algebra de conjuntos. Estudo de conjuntos finitos, conjuntos infinitos e
enumerabilidade. Recursividade. Analise Combinatéria. Técnicas de demonstracao de teoremas:
exaustiva, direta, contraposigcdo, contradigdo, indutiva. Estruturas algébricas. Introducdo a teoria
dos grafos. Relagdes binarias.

GEOMETRIAANALITICA 4923 68 h/a

Vetores. Produto de vetores. Coordenadas no Plano e Espaco. Estudo da reta. Estudo do plano.
Posigao relativa de retas e planos: Reta a reta, reta a plano, plano a plano. Perpendicularismo e
ortogonalidade: Reta a reta, reta a plano, plano a plano. Angulos: Entre retas, entre reta e plano,
entre planos. Distancias: De ponto a ponto, de ponto a reta, de ponto a plano, entre duas retas,
entre reta e plano, entre dois planos. Mudanga de Coordenadas. Cénicas. Software matematico
como ferramenta para o estudo dos conteudos da disciplina.

GESTAO DE PROJETOS 4954 34 h/a
Introdugcéo a Gestdo de Projeto de Software (GPS). Ferramentas para gestdo de projetos de
software. Ferramentas para gestdo de versdes dos artefatos de software. Plataformas de
hospedagem de cédigo-fonte e arquivos.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E COMPUTACIONAL | 4955 68 h/a

Conceitos basicos. Caracterizacdo dos problemas de IA. Algumas aplicacbes de IA:
processamento de linguagem natural, classificacdo, associacdo, avaliagdo, diagnostico e
monitoramento. Introdu¢cdo a programacao logica. Métodos de busca para resolugdo de
problemas: busca cega e informada/heuristica. Formalismos de representagcdo de conhecimento e
inferéncia: logica, redes semanticas, frames, regras de producéo e ontologias. Sistemas baseados
em conhecimento: Sistemas Especialistas, Raciocinio Baseado em Casos e Agentes Inteligentes.
Tratamento de incertezas. Aprendizado de maquina: nogbes gerais, tipos e paradigmas de
aprendizado. Introducéo a técnicas de aprendizado de maquina: arvores de decisido, k-means, k-
nearest neighbors. Métricas e métodos de avaliagao de técnicas de Inteligéncia Artificial.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E COMPUTACIONAL Il 4962 68 h/a

Conceitos de computacido inspirada na natureza (bioinspirada). Aplicagcbes de Computagao
bioinspirada: otimizagao, classificagdo, processamento de linguagem natural, reconhecimento de
padrbes, predicdo, modelagem, configuracédo, planejamento e agendamento. Redes Neurais
Artificiais: aprendizado e arquiteturas. Introducdo ao Aprendizado Profundo. Computagao



evolucionaria: algoritmos genéticos, programacado genética, técnicas do estado-da-arte.
Computagcao baseada em interagdes sociais: coldnias de formigas e exames de particulas.
Métricas e métodos de avaliagdo de algoritmos de Computacao Natural.

INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR 4949 68 h/a

Visdo geral da interagdo humano-computador: principais conceitos e qualidades do software:
usabilidade, acessibilidade, comunicabilidade. Modelagem de interfaces. Projeto e prototipagao de
Interfaces. Avaliacao de sistemas interativos. Reflexdo sobre o viés inclusivo da acessibilidade dos
idosos.

LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS 4939 68 h/a

Alfabetos, cadeias e linguagens. Hierarquia de Chomsky. Expressdes regulares. Autdmatos finitos,
linguagens e gramaticas regulares. Autdmatos a pilha, linguagens e gramaticas livres de contexto.
Autdbmatos linearmente limitados, linguagens e gramaticas sensiveis ao contexto. Maquinas de
Turing padrédo, linguagens e gramaticas irrestritas. Operacdes com as linguagens. Propriedades
das linguagens.

LOGICADIGITAL 4934 68 h/a

Algebra de Boole e portas ldgicas. Simplificacdo de expressées logicas (mapa de Karnaugh) e
implementacdo dos circuitos. Nogdes de circuitos combinacionais e sequéncias. Subsistemas
l6gicos: multiplex, demultiplex, decodificador, memoria, latch, flip-flop e registradores.
Implementacao dos subsistemas logicos em linguagem de descri¢do de hardware.

LOGICA PARA COMPUTACAO 4924 68h/a

A logica como ciéncia da deducao: nogdes introdutérias. Ldgica Proposicional: proposicoes,
conectivos, operagdes ldgicas sobre proposigdes, tabelas-verdade, interpretacdo de formulas,
propriedades semanticas, formas normais, algebra das proposi¢cbes, deducao natural, regras de
inferéncia, validade. Logica de Predicados: férmulas, quantificagdo universal e existencial,
propriedades semanticas, dedugao natural, método de resolucéo.

MENTORIA EM PROJETOS 4963 34 h/a

Mentoria em projetos de extensdo, pesquisa e inovagao tecnolégica. Elaboragdo de relatérios.
Comunicacgao cientifica e profissional. Uso da internet na carreira profissional. Oportunidades de
empreendedorismo em TI. Reflexdo sobre o viés inclusivo da educagcao ambiental, educagcdo em
direitos humanos, relacbes étnico-raciais e os direitos da crianca, do adolescente e do idoso nos
projetos propostos pelos discentes.

METODOLOGIA CIENTIFICA PARA COMPUTACAO 4940 34 h/a

Ciéncia e conhecimento cientifico. Métodos de pesquisa cientifica: definicho da questdo de
pesquisa, técnicas de coletas de dados, técnicas de analise de dados, divulgagcdo do
conhecimento cientifico. Perfil de pesquisador em Ciéncia da Computacdo. Comunicagao
cientifica e profissional. Modelos e formatos de trabalhos académicos. Normas de citagdes e
referéncias bibliograficas. Pesquisa em bases de dados bibliograficas.

ORGANIZACAO DE COMPUTADORES 4925 68 h/a

Sistemas de Numeracao. Representacao de dados. Conversao entre bases numéricas. Aritmética
Computacional. Organizagdo de computadores Von Newmann. Organizacdo basica de uma
Unidade Central de Processamento e suas variagdes. Organizagcado de entrada e saida: entrada e
saida independente e mapeada em memoria, métodos de transferéncia de dados (Polling,
Interrupcdo e DMA), conceitos de interface, periférico e controlador. Conceitos gerais de
barramentos. Arquiteturas RISC e CISC: conceitos e principais diferengas. Organizacdo de
circuitos de memoaria e armazenamento.

PARADIGMAS EM LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 4950 68 h/a

Comparagao entre os paradigmas imperativista, funcionalista, légico e orientado a objetos.
Aspectos praticos dos paradigmas logico (fatos, regras, regras recursivas, meétodo de prova
automatica, unificacao, instanciacao, retroacao, listas, predicados especiais no processo de prova



automatica e monitoramento de prova automatica) e funcionalista (expressdes, fung¢des de
primeira ordem, fungbes de alta ordem, estruturas de controle, casamento de padrdes, eager e
lazy evaluation, currying, expressbdes lambda, closures). Casos de uso de cada paradigma de
programagao.

PESQUISA OPERACIONAL 4956 68 h/a

Introdugdo a Pesquisa Operacional. Formulagdo e modelagem de problemas. Programacéao
Linear: método gréafico, método Simplex, método Simplex em tabelas e dualidade. Programacéao
Inteira: Método branch & bound. Nogbes de: Programagédo Nao-Linear, Otimizagdo em Redes e
Programacéao Dinamica. Aplicagcdes e simulagdes dos métodos abordados.

PRE-CALCULO 4926 68 h/a

Numeros reais. Equagbdes e Inequacbes. Funcdes e suas propriedades: Dominio, imagem,
contradominio, funcao injetora, funcdo sobrejetora, funcao bijetora. Analise Grafica. Fungdes
polinomiais. Fungdes racionais. Funcdo Par e impar. Fungdo Periédica. Potenciacdo e Radiciago.
Fungdo exponencial. Logaritmos. Fung¢do logaritmica. Funcdo Modular. Fungdo Composta.
Funcgao Inversa. Fungdes trigonométricas. Software matematico como ferramenta para o estudo
dos conteudos da disciplina.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA 4941 68 h/a

Distribuicdbes de Probabilidade: espago amostral, amostra e eventos, variaveis aleatérias.
Principais distribuicdes de probabilidades discretas e continuas. Principios de Amostragem: tipos
de amostras, distribuigdes amostrais. Estimacao de parametros: erros de estimacgao, intervalos de
confianga, tamanho da amostra. Estatistica Descritiva. Testes de Hipoteses: conceitos basicos,
erro Tipo | e Tipo Il, testes para média. Varidncia e Proporgao. Introducédo a analise de variancia.
Anadlise de Correlagao. Regressao Linear. Software estatistico ou matematico como ferramenta
para o estudo dos conteudos da disciplina.

PROGRAMACAO ORIENTADAA OBJETOS | 4942 68 h/a

Conceitos basicos de orientacdo a objetos: abstracdo, classes, objetos, atributos, métodos,
mensagens, sobrecarga, encapsulamento, heranga, interface e polimorfismo. Nogdes de 1/0 e de
tratamento de excegbes em linguagem orientada a objetos. Programacgéo orientada a objetos:
aplicagdes dos conceitos a linguagens de programacgao orientada a objetos. Tipos genéricos.
Programacgao genérica: criagdo e uso de classes genéricas. Abstracdo de agregacéo, listas,
conjuntos, arranjos e outras colegoes.

PROGRAMACAO ORIENTADAA OBJETOS Il 4951 68 h/a

Nocdes de acesso a banco de dados em linguagem orientada a objetos. Nogdes de programacao
e uso de componentes. Manipulacdo de threads em linguagem orientada a objetos.
Desenvolvimento de interfaces graficas com o usuario. Nogdes de testes unitarios. Padrées de
analise e projeto de software orientado a objetos (design patterns): énfase nos padrbes de projeto
arquitetural de software, padrées da camada de apresentacao, padrdes da camada de negécios e
padrbes da camada de integracdo. Refatoracdo. Aplicacdes. Estudos de caso.

PROGRAMACAO PARALELA 4969 68 h/a

Modelos de programacgdo e processamento paralelo. Métricas e analises de desempenho para
sistemas paralelos. Conceitos: processos, threads, comunicagao entre processos e sincronizacao
entre processos. Programacdo em computadores com memoéria compartilhada: linguagens,
ferramentas de programacao e algoritmos. Programacdao em computadores com memodria
distribuida: linguagens, ferramentas de programacgéo e algoritmos. Programagédo em GPGPUs:
linguagens, ferramentas de programacgao e algoritmos. Aplicagdes.

PROJETO E ANALISE DE ALGORITMOS 4957 68 h/a

Analise de melhor caso, caso médio e pior caso de algoritmos. Corretude de algoritmos.
Caracterizacdo de tempos de execugao: ordem de crescimento de fungbes e notagdes
assintoticas. Resolucao de recorréncias: método de substituicdo, método da arvore de recursao e
método mestre. Analise de algoritmos: ordenacédo, tabelas hash, arvores de busca binaria e



algoritmos sobre cadeias de caracteres. Técnicas de projeto e analise de algoritmos: divisdo e
conquista, programacao dindmica e algoritmos gulosos.

PROJETO EM COMPUTACAO 4964 68 h/a
Planejamento e desenvolvimento de projeto em Ciéncia da Computagdo. Formalizagdo de um
projeto seguindo normas académicas.

PROJETO INTRODUTORIO EM COMPUTACAO 4927 68 h/a

Nocgbes basicas de hardware, software (sistemas operacionais, utilitarios, aplicativos, licengas),
dados (representacdo, armazenamento, processamento) e redes. Formatos e manipulacdo de
arquivos. Paginas web estéticas. Sistemas de gestdo de conteudo para criagdo de sites, blogs e
wikis. Reflexao sobre o viés inclusivo da educagéao sdcio-ambiental e dos direitos humanos.

REDES DE COMPUTADORES 4958 68 h/a

Introducéo as redes de computadores. Modelo em camadas. Modelos de referéncia e arquiteturas
de redes de computadores. Principais conceitos, tecnologias e protocolos. Gerenciamento em
redes de computadores. Abordagem de assuntos e topicos emergentes.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS 4965 68 h/a

Principios de sistemas distribuidos. Modelos de comunicagdo entre processos. Arquiteturas
Distribuidas. Sistemas de arquivos distribuidos. Servigos de nomes. Sistemas operacionais
distribuidos. Replicacdo de dados. Computagdo movel e ubiqua. Seguranga. Internet das Coisas.
Topicos selecionados dentre tecnologias emergentes.

SISTEMAS OPERACIONAIS 4943 68 h/a
Conceitos basicos. Processos e threads. Sincronizagdo e comunicacao entre processos. Geréncia
do processador. Geréncia de memoria. Sistemas de arquivos. Gerenciamento de entrada e saida.

TEORIA DA COMPUTACAO 4966 68 h/a

Maquinas de Turing: padrdo, universal, técnicas, extensbes e maquinas equivalentes.
Decidibilidade: problemas de decisao, tese de Church-Turing, problema da parada, redutibilidade,
problemas indecidiveis. Teorema da Incompleteza de Godel. Fungdes Recursivas.

TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIA DA COMPUTACAO | 4970 68 h/a
Conteudo variavel na area de computacao.

TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIA DA COMPUTACAO Il 4973 68h/a
Conteudo variavel na area de computagéo.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO 4971 68 h/a
Desenvolvimento de um projeto na area de computagao, sob orientagao académica, com defesa
de trabalho final.

DISCIPLINAS OPTATIVAS

COMPUTACAO DE ALTO DESEMPENHO 4986 68 h/a

Introdugcédo a computacao de alto desempenho: contexto e conceitos basicos. Projeto de software
para computacao de alto desempenho: modelos de programacao e ferramentas. Desenvolvimento
de aplicacbes para computacdo de alto desempenho. Avaliagdo de desempenho de sistemas
computacionais de alto desempenho: métricas e metodologias. Teste de programas
computacionais de alto desempenho: conceitos, técnicas e ferramentas para teste.

COMPUTACAO GRAFICAAVANCADA 4987 68 h/a
Curvase superficies. Renderizagdo. Animacgao. Realidade virtual e realidade aumentada.

COMUNICACAO ORAL E ESCRITA 4974 34 h/a



Técnicas para elaboracdo de documentos. Metodologias para apresentagdo de trabalhos.
Técnicas de comunicagédo e publico. Compreensao e adequagéo da linguagem para trabalhos
apresentados oralmente e/ou escritos.

DESENVOLVIMENTO DE INTERFACE WEB 4980 68 h/a
Desenvolvimento de paginas Web estaticas e dinamicas. HTML, CSS e JavaScript. Layout
responsivo. Framework de desenvolvimento web.

DESIGN DE HARDWARE 4981 68 h/a

Revisao de aritmética binaria inteira e real, circuitos combinatdrios e sequenciais. Metodologias de
projeto de sistemas digitais com énfase em sistemas embarcados e system-on-a-chip. Linguagens
de descricdo de hardware. Simulagao e teste de sistemas digitais. Projeto fisico de circuitos e
sistemas digitais. Aplicagdes praticas e estudos de casos.

ESPORTE ELETRONICO 4975 34 h/a

Analise da relagao entre a tecnologia e o esporte eletrbnico, denominado e-sport. Estudo das
plataformas de jogos eletrénicos voltados para saude e competicdo. Insercdo dos e-sports
adaptados no contexto da atividade fisica e das atividades sociais.

GEOMETRIA COMPUTACIONAL 4982 68 h/a

Introdugédo a Geometria Computacional. Triangulagado de poligonos. Fecho convexo. Problemas de
proximidade. Problemas de localizagdo e intersec¢do. Diagrama de Voronoi e diagrama de
Delaunay.

INGLES INSTRUMENTAL 4976 34 h/a

Introducéo e pratica de estratégias de compreensdo escrita, com vistas a habilitagdo a uma leitura
mais eficiente e independente de textos técnicos e variados em lingua inglesa. Aquisicao de
vocabulario basico necessario para a leitura de textos da area de Computacdo. Inferéncia do
significado das palavras a partir do contexto.

INTERNET DAS COISAS 4988 68 h/a

Definicdo de conceitos relacionados a IoT. Aplicacbes de sensores e atuadores. Arquiteturas de
hardware e software de sistemas embarcados. Tipos de conexdo e armazenamento em loT.
Metodologias e etapas de projeto e desenvolvimento. Principios de tempo real. Configuragao e
adaptacao dos sistemas. Ambientes de desenvolvimento. Tecnologias emergente em em loT

INTRODUCAO A BIG DATA 4983 68 h/a

Principais caracteristicas de Big Data. Introdu¢cdo ao Gerenciamento e armazenamento de Big
Data. Caracteristicas de uma plataforma Big Data. Tecnologias associadas a Plataforma Big Data.
Dados Estruturados e Dados Nao-Estruturados. Modelos de Servicos em Nuvem. Paralelizacéo
de processamento. Estudos de Casos.

INTRODUCAO A CIENCIA DE DADOS 4989 68 h/a

Introducéo a Ciéncia de Dados. Relagbes interdisciplinares: Inteligéncia Artificial, Banco de Dados
e Estatistica. Dominios de Aplicacdo da Ciéncia de Dados. Ciclos de Vida de Ciéncia de Dados.
Implementacéo de aplicacbes baseadas em Ciéncia de Dados.

INTRODUCAO A ROBOTICA 4990 68 h/a
Introducéao a roboética. Classificacdo de robds. Transformacdo de coordenadas. Cinematica direta
e inversa de manipuladores. Geragao de trajetorias.

LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS — LIBRAS 4977 34 h/a

Aspectos historicos: cultura surda, identidade e lingua de sinais. Estudo da legislagdo e das
politicas de inclusdo de pessoas surdas. O ensino de Libras e nogbes basicas dos aspectos
linguisticos. Introducéao as praticas de compreensao e produgdo em Libras por meio do uso de
estruturas e fungdes comunicativas elementares.



MODELAGEM DE PROCESSOS DE NEGOCIO 4991 68 h/a
Conceitos de sistemas de informagdo e processos de negocios. Analise e modelagem de
processos de negdcio. Avaliagdo e gerenciamento de processos de negdcio.

OTIMIZACAO COMBINATORIA 4992 68 h/a

Métodos de resolugcao de problemas de Pesquisa Operacional, tais como: programacao linear
inteira e seus subitens dados por formulagbes de problemas, relaxagbes, limitantes duais,
limitantes primais, métodos de resolugcdo e complexidade; método branch & bound e variagoes;
métodos heuristicos; e relaxacdo Lagrangeana. Aplicacdo de métodos para resolucdo de
problemas de Pesquisa Operacional, tais como: problema do caixeiro viajante e variagoes,
problemas de roteamento de veiculos, problemas de dimensionamento de lotes e suas extensoes,
problema da mochila e variagdes, problemas de corte e empacotamento e problemas de
escalonamento. Aplicagdes e simulagdes dos métodos abordados.

PRATICAS ESPORTIVAS 4978 34 h/a

Estudo dos fundamentos praticos dos esportes individuais e coletivos como meio de
conscientizagdo e desenvolvimento das qualidades fisicas basicas e promocao da saude.
Vivéncias praticas no treinamento de atletismo, futebol, voleibol, basquetebol, handbol, entre
outros esportes.

PROJETO DE JOGOS DIGITAIS 4993 68 h/a

Topicos introdutérios ao desenvolvimento de jogos. Linguagens e arquitetura de jogos.
Fundamentos de programacéo aplicados ao desenvolvimento de jogos. Topicos avangados em
desenvolvimento de jogos, tais como detecgao de coliséo e inteligéncia artificial.

RECUPERACAO DA INFORMACAO 4994 68 h/a

Introducédo ao Processamento de Linguagem Natural: fundamentos linguisticos, analise sintatica,
analise semantica e tratamento de ambiguidade. Modelos e Métodos de Recuperagdo da
Informacdo em Documentos: Representacao, Indexagao, Busca e Visualizagcdo. Recuperacéo da
Informacgao na Web.

SEGURANCA EM REDES 4995 68 h/a

Informagdes, operagbes e componentes dos sistemas em redes. Propriedades da seguranga;
Principios de seguranca da Informacdo; Controles e protegdes; Aplicagdo de mecanismos de
seguranga; Administragdo da seguranga da informagao; Seguranga em redes sem Fio; Segurancga
na WEB.

SEMINARIOS EM CIENCIA DA COMPUTACAO 4979 34 h/a
Conhecer o estado da arte das varias areas da computacao e afins, por meio da apresentacao de
trabalhos e relatos de experiéncia.

SIMULACOES E PROJETO DE AUTOMACAO 4984 68 h/a

Introducédo, Tipos de simuladores: Implementacéo: analdgicos, digitais e hibridos; Tempo: real e
virtual; Escala: Partial scale e Full scale; Interface: Partial scope e Full scope; Aplicagbes.
Conceitos e nogdes de controle automatico. Estabilidade e algoritmos de controle. Agbes: on/off,
proporcional, integral e derivativa. Automagédo de sistemas e processos. Arquitetura do modelo.
Fendmeno fisico: métodos experimentais. Métodos Tedricos: Modelagem matematica, solucbes
analiticas e numéricas. Simulagédo do processo. Analise dos resultados. Projetos de automacéao e
simulagdes.

SISTEMAS EMBARCADOS 4985 68 h/a

Aplicacbes de sistemas embarcados. Arquiteturas de hardware e software. Metodologias e etapas
de projeto e desenvolvimento. Sistemas operacionais embarcados. Principios de tempo real.
Configuracdo e adaptacao dos sistemas operacionais. Ambientes de desenvolvimento. Projeto
baseado em plataforma de hardware e software.

VISAO COMPUTACIONAL 4996 68 h/a



Técnicas e algoritmos de andlise e reconhecimento de imagens. Rastreamento de objetos em
imagens. Inteligéncia Artificial na Visdo Computacional.



