EMENTARIO DAS DISCIPLINAS DO CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO (Curriculo iniciado
em 2010)

ALGEBRA LINEAR (2309) C/H 51
Matrizes. Sistemas Lineares. Determinantes. Espacos Vetoriais. Transformacgdes Lineares.
Autovalores e Autovetores. Produto Interno.

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS | (2316) C/H 68
Tipos abstratos de dados com alocagcdo de memdéria estatica e dindmica. Estruturas de dados
lineares: listas, pilhas, filas. Conceitos de: encadeamento, duplo-encadeamento, circularidade e
prioridade. Matrizes esparsas. Métodos avangados de ordenagao: quicksort, bucket sort e radix
sort. Métodos avangados de busca: Fibonacci e secgao aurea.

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS Il (2324) C/H 68
Estruturas de dados nao-lineares: arvores, arvores binarias de busca, arvores balanceadas (AVL,
Rubro-Negra e B). Heap e heapsort. Tabelas de disperséo.

ALGORITMOS EM GRAFOS (2332) C/H 68

Estruturas de dados para representacéo de grafos. Caminhos de comprimento minimo. Arvores
geradoras de grafos. Grafos conexos: componentes e cortes. Grafos biconexos: pontes, circuitos.
Grafos fortemente conexos. Emparelhamentos maximos em grafos bipartidos. Introducdo ao
problema do fluxo maximo. Alguns problemas dificeis. Algoritmos.

ANALISE E COMPLEXIDADE DE ALGORITMOS (2340) C/H 68

Elementos de analise assintética: notagdo. Solucdo de recorréncias: método de substituicio,
arvore de recursdo e teorema master. Analise de desempenho de algoritmos classicos:
ordenacédo, hashing, manipulagcdo de arvores binarias, algoritmos sobre cadeias de caracteres,
matrizes de polindmios, grafos e aritmética inteira. Analise de pior caso e de caso médio. Técnicas
de projeto de algoritmos: “divisdo e conquista”, programag¢ao dindmica e algoritmos gulosos.
Nocodes da teoria de complexidade: as classes P e NP.

ARQUITETURA DE COMPUTADORES (2317) C/H 68

Conceitos de servidores, computadores pessoais e dispositivos embarcados. Nogdes de
linguagem assembly. Avaliagdo de desempenho: conceitos, diferengas entre modelos analiticos e
simulagao, speedup, workload e principais benchmarks. Conceitos de dependéncias de dados e
de controle. Arquitetura de Memoria: memodria cache, memoria principal, armazenamento
secundario, memoria virtual, TLB. Arquiteturas avangadas: pipeline, superpipeline, superescalar,
VLIW, EPIC, vetorial. Taxonomia de arquiteturas paralelas: SISD, SIMD, MISD e MIMD. Nogdes
basicas de sistemas paralelos e distribuidos. Arquiteturas paralelas e distribuidas: conceitos e
tecnologias. Memoaria compartilhada e distribuida: conceitos e técnicas de coeréncia.

BANCO DE DADOS | (2318) C/H 68

Conceitos, técnicas e caracteristicas basicas de Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados
(SGBDs). Introducéo a organizacao, modelagem, projeto e acesso a dados de bancos relacionais
e objeto-relacionais. Mapeamento entre as fases para desenvolvimento de bancos de dados.
Introducdo a Algebra Relacional. Conceitos basicos de linguagens de definicdo e de manipulagdo
de dados.

BANCO DE DADOS Il (2325) C/H 68
Estudo aprofundado dos aspectos de implementacéo, integridade, administracéo e seguranga em
Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBDs). Algebra e calculo relacionais.

BANCO DE DADOS Il (2333) C/H 68

Banco de Dados Orientados a Objetos e Objeto-Relacionais. Padrao ODMG. Padrdao SQL.
Aplicagdes nao-convencionais: Data Mining, Data Warehousing, Multimidia, Bando de Dados
Temporais, Internet, XML.

CALCULO1 (2310) C/H 68



Limites. Continuidade. Derivadas. Integrais. Aplicagdes.

CALCULO Il (2319) C/H®68
Fungbes de varias variaveis. Limites. Continuidade. Derivadas parciais. Integrais mdultiplas.
Aplicagdes.

CALCULO NUMERICO (2326) C/H 68
Aritmética de ponto flutuante. Zeros de fungdes reais. Sistemas de equacdes lineares: métodos
diretos e iterativos. Interpolagao polinomial. Integragdo numérica. Quadrados minimos lineares.

COMPILADORES (2348) C/H 68

Estudo dos conceitos basicos do projeto de compiladores. Analise Iéxica: métodos e geradores
automaticos. Analise sintatica: Algoritmos fop-down, Algoritmos bottom-up, Ambiguidade e
geradores automaticos. Analise semantica. Tabela de simbolos. Recuperacao de erros. Geragao e
otimizagao de cédigo. Ferramentas para geragcado automatica de compiladores.

COMPUTACAO GRAFICA E PROCESSAMENTO DIGITAL DE IMAGENS (2349) C/H 102
Nocdes basicas sobre Computacdo Gréfica: transformacdes geométricas basicas; dispositivos
graficos; percepgao tridimensional; representacao vetorial e matricial da imagem; sistemas de
coordenadas e conversdo entre sistemas; projecdes geomeétricas; sistema de cores;
corte/eliminacéo de superficies escondidas; realismo visual. No¢des de Processamento Digital de
Imagens: imagens digitais; dispositivos digitalizadores; transformadas de imagens; filtros digitais;
realce/restauracao; segmentacao de imagens; descritores; reconhecimento de padroées.

COMPUTACAO NATURAL (2341) C/H 68

Teoria e fundamentos de sistemas de computagao inspirados em processos bioldgicos: a teoria da
evolucao, interagdes sociais e organizacdo e funcionamento de sistemas, inteligéncia coletiva.
Algoritmos evolutivos. Inteligéncia de enxame. Redes neurais artificiais. Sistemas imunoldgicos
artificiais. Aplicacdo das técnicas na resolucido de problemas. Aplicar as técnicas envolvidas
visando o discernimento do uso adequado de cada técnica.

COMPUTADORES E SOCIEDADE (2302) C/H 34

Impactos do uso da tecnologia nos segmentos: sociais € econOmicos e sua abordagem
transversal com a educagdo ambiental, com a educagdo em direitos humanos e com as relagdes
étnico-raciais. Questdes legais de segurancga, privacidade, direito de propriedade das informacdes.

EMPREENDEDORISMO (2342) C/H 34

Desenvolvimento da capacidade empreendedora, com énfase no estudo do perfil do
empreendedor, nas técnicas de identificagcdo e aproveitamento de oportunidades, na aquisicao e
gerenciamento dos recursos necessarios ao negocio, fazendo uso de metodologias que priorizam
técnicas de criatividade e da aprendizagem pré-ativa.

ENGENHARIA DE SOFTWARE | (2320) C/H 68

Engenharia de software: introducdo e histérico. Nogdes sobre processo de engenharia de
software. Engenharia de requisitos (Fundamentos sobre requisitos de software; elicitagdo de
requisitos; analise de requisitos; especificagdo de requisitos; validagdo de requisitos). Projeto de
software (Fundamentos sobre projeto de software; estrutura e arquitetura de software; notagdes
de projeto de software; estratégias e métodos para projeto de software). Ferramentas de
engenharia de software.

ENGENHARIA DE SOFTWARE Il (2327) C/H 68

Introdugédo a qualidade de software. Reuso de software. Construgcao de software (Fundamentos
sobre construgcdo de software; praticas de construcdo de software). Teste de software
(Fundamentos sobre teste de software; niveis de teste; técnicas de teste). Confiabilidade de
software. Manutengao de software (Fundamentos sobre manutencao de software; técnicas para
manutencao de software).



ENGENHARIA DE SOFTWARE Ill (2334) C/H 68

Processo de Engenharia de Software. Qualidade de software (Fundamentos sobre qualidade de
software; processo de geréncia de qualidade de software). Padrées de qualidade de processo de
software. Métricas e medicao de software. Produtividade no processo de software. Geréncia de
projetos de software. Geréncia de riscos. Geréncia de Configuracdo de Software. Engenharia
econdmica.

ESTAGIO SUPERVISIONADO (2354) C/H 136

Estagio Supervisionado em empresas ou projeto de pesquisa, com defesa de trabalho final.
Desenvolvimento de um projeto que reflita a integragdo entre teoria e pratica e a capacidade de
sintese do aprendizado.

A partir de 2015:

Estagio Supervisionado em empresas ou projeto de pesquisa, com defesa de trabalho final.
Desenvolvimento de um projeto que reflita a integracao entre teoria e pratica e a
capacidade de sintese do aprendizado. Abordagens sobre ética profissional e mercado de
trabalho.

FUNDAMENTOS MATEMATICOS PARA COMPUTACAO (2311) C/H 68

Conjuntos. Algebra de conjuntos. Analise Combinatéria. Relagdes binarias. Estruturas algébricas.
Reticulados. Técnicas de demonstracdo de teoremas. Estudo de conjuntos finitos, conjuntos
infinitos e enumerabilidade. Terminologia basica de grafos, classes de grafos, grafos ponderados e
orientados, ciclos e circuitos, arvores.

GEOMETRIAANALITICAE VETORES (2303) C/H 51
Vetores no R? e no R®. Produto de vetores. Retas e planos. Circunferéncia. Conicas.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL (2335) C/H 68

Introduzir os conceitos basicos da Inteligéncia Artificial, bem como dos sistemas de representagéo
do conhecimento. Métodos de resolucdo de problemas. Busca em espaco de estados. Reducéao
de problemas. Uso de heuristicas. Representagdo do conhecimento. Sistemas baseados em
conhecimento. Tratamento de incertezas em Sistemas baseados em conhecimento. Simular a
inteligéncia em diferentes areas de aplicagéo, determinando quais técnicas utilizar.

INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR (2336) C/H 68

Visdo geral da interagao humano-computador: principais conceitos e qualidades do software:
usabilidade, acessibilidade, comunicabilidade. Modelagem de interfaces. Concretizagao do projeto
de interfaces. Avaliacao de sistemas interativos.

INTRODUCAO A CIENCIA DA COMPUTACAO | (2304) C/H 68

Visao geral do Curso de Ciéncia da Computagao. Histérico e evolugao da Computagao (hardware
e software). Tecnologias e aplicagbes de computadores. Representacdo e processamento da
informacao. Principais componentes e fungdes de um computador (hardware e software).
Conceitos de conectividade.

INTRODUCAO A CIENCIA DA COMPUTACAO Il (2312) C/H 68

Nocdes de algoritmos e linguagens de programacgdo. Explanagdo de areas da Ciéncia da
Computacdo: Teoria da Computacdo e Algoritmos, Engenharia de Software, Banco de Dados,
Redes de Computadores, Engenharia de Computadores, Inteligéncia Atrtificial, Interfaces Homem-
Maquina.

LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS (2328) C/H 68

Alfabetos, cadeias e linguagens. Expressdes regulares. AutOmatos finitos, linguagens e
gramaticas regulares. Autbmatos a pilha, linguagens e gramaticas livres de contexto. Autdmatos
linearmente limitados, linguagens e gramaticas sensiveis ao contexto. Maquinas de Turing padréo,
linguagens e gramaticas irrestritas.

LOGICADIGITAL (2313) C/H 68



Sistemas de Numeragao, Algebra de Boole e portas légicas. Simplificacdo de expressées légicas
(mapa de Karnaugh) e implementacdo dos circuitos. Nogdes de circuitos combinacionais e
sequéncias. Subsistemas légicos: multiplex, demultiplex, decodificador, memoéria, latch, flip-flop,
registradores e contadores. Implementagdo dos subsistemas logicos em linguagem de descrigdo
de hardware.

LOGICA PARA COMPUTACAO (2305) C/H 68

A logica como ciéncia da deducdo: nogdes introdutérias. Logica Proposicional: proposicoes,
conectivos, operagdes logicas sobre proposigdes, algebra das proposigbes, método dedutivo,
argumentos, regras de inferéncia, validade. Légica de Predicados: sentenca aberta, quantificagao
universal e existencial, argumento valido e dedugao, método de resolugao.

METODOLOGIA CIENTIFICA PARA COMPUTACAO (2321) C/H 34

Ciéncia e conhecimento cientifico. Métodos de pesquisa cientifica: definicdo da questadao de
pesquisa, técnicas de coletas de dados, técnicas de analise de dados, divulgagdo do
conhecimento cientifico. Perfil de pesquisador em Ciéncia da Computacéo.

ORGANIZACAO DE COMPUTADORES (2306) C/H 68

Organizacado de computadores Von Newmann. Organizacao basica de uma Unidade Central de
Processamento e suas variagdes. RISC e CISC: conceitos e principais diferencas. Organizagao de
uma Unidade Légica Aritmética. Organizagao de entrada e saida: entrada e saida independente e
mapeada em memoaria. Conceitos de interface, periférico e controlador. Métodos de transferéncia
de dados: Polling, Interrupgdo e DMA. Conceitos gerais de barramentos. Organizagéo de circuitos
de meméria e armazenamento.

PARADIGMAS EM LINGUAGEM DE PROGRAMACAO (2343) C/H 68

Comparagao entre os paradigmas imperativista, funcionalista, l6gico e orientado a objetos.
Aspectos praticos dos paradigmas logico (fatos, regras, regras recursivas, método de prova
automatica, unificagao, instanciacao, retroacao, listas, predicados especiais no processo de prova
automatica e monitoramento de prova automatica) e funcionalista (expressdes, funcdes de
primeira ordem, funcbes de alta ordem, estruturas de controle, casamento de padrdes, eager e
lazy evaluation, currying, expressdes lambda, closures). Critérios de avaliagdo de linguagens de
programacéao. Evolugao histérica de linguagens. Modelos de implementagao de linguagens.

PESQUISA OPERACIONAL (2350) C/H 68
Introdugdo a Pesquisa Operacional. Formulagdo e modelagem de problemas. Programacgao
Linear. Nogbes de Programagao N&o-Linear. Programacdo Inteira. Otimizagcdo em redes.
Programacgéao Dinamica. Nogdes de simulagao.

PRE-CALCULO (2307) C/H 68
Numeros reais. Equacgdes e Inequagdes. Fungao linear. Funcéo polinomial. Fungao trigonométrica.
Funcgéo exponencial e logaritmica.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA (2322) C/H 68

Probabilidade: conceito e teoremas fundamentais. Variaveis aleatorias. Distribuicbes de
Probabilidade. Estatistica descritiva. No¢cdes de amostragem. Inferéncia estatistica: Teoria da
estimacéo e testes de hipbéteses. Regresséo linear simples. Correlagéo.

PROGRAMACAO DE COMPUTADORES | (2308) C/H 102

Aquisicao de principios e desenvolvimento inicial de pericia em Programag¢ao de Computadores
através de uma linguagem de alto nivel. Algoritmos. Representacdo de dados, tipos primitivos e
compostos: inteiro, real, booleano, caractere e cadeia de caracteres. Entrada e Saida. Estruturas
de selecdo: simples (se) e multipla (caso). Estruturas de repeticdo: com pré-condicdo (enquanto-
faca), com poés-condicdo (repita-até) e de lagos contados (para-faga). Matrizes n-dimensionais.
Testes e depuracéo.

PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES Il (2314) C/H 68



Estabelecer uma continuagao légica para a disciplina de Programac¢ao de Computadores I.
Registros. Modularizagdo. Recursdo. Métodos de ordenacédo: selection sort, bubble sort, insertion
sort e merge sort. Métodos de busca: busca simples em dados desordenados e ordenados, busca
binaria. Acesso a arquivos. Introducao a ponteiros. Testes e depuracao.

PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS | (2323) C/H 68

Conceitos de orientagdo a objetos - objetos e operagdes, mensagens, métodos, estados. Tipos e
classes. Polimorfismo. Abstracdes: classes abstratas e interfaces. Generalizagdo, subclasses e
instanciagdo. Heranca. Encapsulamento. No¢des de /O e de tratamento de excegbes em
linguagem orientada a objetos. Programacado orientada a objetos - Aplicagbes dos conceitos a
linguagens de programacao orientadas a objetos. Construtores e Destrutores. Herangca mudltipla.
Noc¢des de maquinas virtuais e garbage collector. Aplicagdes. Estudos de caso.

PROGRAMACAO ORIENTADAA OBJETOS Il (2329) C/H 68

Nocdes de acesso a banco de dados em linguagem orientada a objetos. Tipos genéricos.
Programacdo genérica: criacdo e uso de classes genéricas. Abstracido de agregacgao, listas,
conjuntos, arranjos e outras coleg¢des. Abstracdo de composigao, objeto complexo, propagacéo.
Noc¢des de programacao e uso de componentes. Manipulagédo de threads em linguagem orientada
a objetos. Nocdes de testes unitarios.

PROGRAMACAO ORIENTADAA OBJETOS Il (2337) C/H 68

Padrées de analise e projeto de software orientado a objetos (design patterns): énfase nos
padroes MVC, MVP, padrbes da camada de apresentacdo, padrées da camada de negdcios e
padrées da camada de integracao. Refatoramento. Persisténcia de dados: padrdes, ferramentas e
tecnologias de persisténcia de dados. Frameworks para desenvolvimento de sistemas.

PROGRAMACAO PARALELA (2351) C/H 68

Modelos de programagdo e processamento paralelo. Métricas e analises de desempenho para
sistemas paralelos. Conceitos: processos, threads, comunicagao entre processos e sincronizagao
entre processos. Programacdo em computadores com memoria compartilhada: linguagens,
ferramentas de programacao e algoritmos.

REDES DE COMPUTADORES | (2330) C/H 68

Definicdo de redes de computadores. Classificagdo das redes por tecnologia de transmissao e
aplicativos de comunicacdo. Topologias fisicas e topologias légicas. Dispositivos de redes.
Cabeamento e infra-estrutura. Modelo de referéncia OSI e TCP/IP. Fungdes dos protocolos,
exemplos de protocolos das camadas da arquitetura de rede TCP/IP e outros.

REDES DE COMPUTADORES Il (2338) C/H 68

Enderegamento. Roteamento. Tecnologias e projetos de comutacédo de quadros. Tecnologias de
redes locais e de longa distancia. Redes sem fio. Projeto e gerenciamento de redes. Seguranca
em redes: criptografia, autenticagédo e assinatura e certificacao digitais.

SISTEMAS DE INFORMACAO (2315) C/H 68

Teoria da informacido. Teoria das organizacdes. Sistemas de informagdo e organizagdes.
Tecnologias, gerenciamento e aplicacbes de sistemas de informagédo. Uso estratégico da
tecnologia de informagao.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS (2345) C/H 68

Principios de sistemas distribuidos. Modelos de comunicagao entre processos. Mecanismos de
chamada de procedimento remoto. Sistemas de arquivos distribuidos. Mecanismos de transagbes
distribuidas. Arquiteturas de Cluster, peer-to-peer e computagdo em grade. Sistemas operacionais
distribuidos. Banco de Dados Distribuidos. Computacdo mével e ubiqua.

SISTEMAS OPERACIONAIS | (2331) C/H 68
Historico e evolugao. Conceitos basicos. Tipos e estrutura dos sistemas operacionais. Processos e
threads. Sincronizagao e comunicagao entre processos. Alocagao de recursos e deadlocks.



SISTEMAS OPERACIONAIS Il (2339) C/H 68
Geréncia do processador. Geréncia de meméaria. Sistemas de arquivo. Gerenciamento de entrada
e saida. Sistemas operacionais de tempo real. Estudo e atividades praticas. Virtualizagéo.

TEORIA DA COMPUTACAO (2346) C/H 68

Maquinas de Turing: padrao, universal, técnicas, extensoes, estruturas equivalentes (Maquina de
Post, Maquina Norma, ...). Decidibilidade: problemas de decisao, tese de Church-Turing, problema
da parada, redutibilidade, problema da correspondéncia de Post, outros problemas. Funcbes
recursivas.

TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIA DA COMPUTACAO | (2347) C/H 68
Programa variavel, focalizando tépicos relacionados com tecnologias, aplicagdes, produtos,
metodologias e ferramentas de desenvolvimento de software e/ou hardware.

TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIA DA COMPUTACAO Il (2352) C/H 68
Programa variavel, focalizando tépicos relacionados com tecnologias, aplicacbes, produtos,
metodologias e ferramentas de desenvolvimento de software e/ou hardware.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (2353) C/H 136
Desenvolvimento de um projeto na area de Computacao, sob orientagdo/coordenacao de um
professor do Departamento de Ciéncia da Computacdo, com defesa de trabalho final.

DISCIPLINAS OPTATIVAS

COMPUTACAO E MEIO AMBIENTE 2785 C/H 68

O homem, a natureza e a tecnologia. Computagao e responsabilidade sécio-ambiental. O papel da
Computacao na preservagao da natureza. As mudangas necessarias para gerar solugdes voltadas
ao meio ambiente. A area da Computacdo e sua contribuicdo na resolugdo de problemas no
campo da educagao e do meio ambiente. O residuo computacional: origem, destino , descarte,
reciclagem, metareciclagem, inclusdo digital.

COMPUTACAO MOVEL 2772 C/H 68
Introducgéo: Principais conceitos e limitagées. Linguagens e ferramentas de desenvolvimento.
Comunicagao. Padrdes de Projeto. Projeto de Interfaces. Aplica¢des praticas e estudos de casos.

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS WEB 2776 C/H 68

Linguagens HTML&HTMLS, CSS&CSS3, Javascript&Query e ferramentas que auxiliam a sua
utilizagdo. Padrao MVC na web, padrées na camada de visdo. Frameworks para desenvolvimento
de sistemas web WEB. Desenvolvimento de sistemas web com TDD e BDD. Boas praticas de
desenvolvimento. Deploy de sistemas web, configuragdo, administragdo, backup e seguranga de
servidores. Linux para deploy de aplicagdes web. Introdugdo a web mobile.

DESIGN DE HARDWARE 2771 C/H 68

Introducéo: Revisdo de aritmética binaria inteira e real, circuitos combinatoriais e sequenciais.
Metodologias de projeto de sistemas digitais. Linguagens de descrigdo de hardware. Simulagéo de
circuitos. Projeto fisico. Aplicagdes praticas e estudos de casos.

DESIGN DE INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR 2782 C/H 68

Design em IHC. Cenarios de Interacado. Design Centrado na Comunicagao. Design da Interface.
Desafios de Design de Sistemas Adaptaveis e Adaptativos. Processo de design de IHC. Principios
e Diretrizes para o Design de IHC. Estudo de Caso.

GEOMETRIA COMPUTACIONAL 2781 C/H 68
Introdugédo a Geometria Computacional. Triangulagédo de poligonos. Fecho convexo. Problemas de
proximidade. Problemas de localizagdo e intersec¢do. Diagrama de Voronoi e diagrama de



Delaunay.

INGLES INSTRUMENTAL 2775 C/H 68

Estudo de textos especificos da area de computagéo visando compreensao. Aspectos gramaticais
e morfoloégicos pertinentes a compreensao. Desenvolvimento e ampliagdo das estratégias de
leitura e escrita.

LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS — LIBRAS 2774 C/H 68

Aspectos Histéricos: cultura surda, identidade e lingua de sinais. Estudo da legislacdo e das
politicas de inclusao de pessoas com surdez. O ensino de Libras e nogbes basicas dos aspectos
linguisticos. Introducao as praticas de compreensao e produgcao em LIBRAS por meio do uso de
estruturas e fungdes comunicativas elementares.

METODOS E TECNICAS DE EXTRACAO DO CONHECIMENTO 2777 C/H 68

Introdugéo: visdo geral da area, das técnicas e aplicagdes. Processo de descoberta do
conhecimento (KDD) e suas etapas. Mineragdo de dados: definicdo, objetivo e motivacao.
Agrupamentos: conceitos e definigdes. Agrupamentos hierarquicos e nao hierarquicos (k-means,
Kohonen, Aproximagdo Sucessiva). Exemplos e apresentacdo de ferramentas. Classificacao:
arvores de decisdo (algoritmo ID3 e C4.5). Classificagdo com redes neurais. Exemplos e
apresentacgao de ferramentas. Regras de associagao.

PRATICAS ESPORTIVAS INDIVIDUAIS E COLETIVAS 3313 C/H 68

Estudo dos fundamentos praticos dos esportes individuais e coletivos como meio de
conscientizagao e desenvolvimento das qualidades fisicas basicas e promog¢ao da saude.
Vivéncias praticas no treinamento de atletismo, futebol, voleibol, basquetebol, handbol,
entre outros esportes.

PROJETO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE 2779 C/H 68
Realizacao de todas as etapas de processo de software, aplicando os conceitos de Engenharia de
Software, Banco de Dados, Interacdo Humano-Computador, entre outras areas.

SEGURANCAEM REDES 2783 C/H68

Informagdes, operagcbes e componentes dos sistemas em redes. Propriedades da seguranga;
Principios de seguranca da Informacgao; Controles e protecdes; Aplicacdo de mecanismos de
seguranca; Administragdo da seguranga da informacgao; Seguranga em redes sem Fio; Seguranca
na WEB.

SISTEMAS EMBARCADOS 2773 C/HG68

Introducdo: Aplicacbes de sistemas embarcados. Arquiteturas de hardware e software.
Metodologias e etapas de projeto e desenvolvimento. Sistemas operacionais embarcados.
Principios de tempo real. Configuracdo e adaptacdo dos sistemas operacionais. Ambientes de
desenvolvimento. Projeto baseado em plataforma de hardware e software. Estudos de casos.

SISTEMAS NEBULOSOS 2780 C/H 68

Introducdo. Nocbes basicas, conceitos e definigdes. Operagdes com conjuntos nebulosos.
Relagbes nebulosas. Numeros nebulosos. Variaveis linguisticas, Sistemas baseados em regras
nebulosas. representacdo, inferéncia e consisténcia. Légica nebulosa e raciocinio aproximado.
Teoria da possibilidade e inferéncia possibilistica. Estudos de casos. Aplicagoes.

TECNICAS DE COMUNICACAO ORAL E ESCRITA 2784 C/H 68

Técnicas para Elaboragdo de Documentos; Metodologias para apresentagdo de trabalhos;
Técnicas de comunicagdo e publico; Linguagem. Desenvolver técnicas de documentagio
escrita,baseando-se em metodologia cientifica; Desenvolver e compreender técnicas de
apresentagao oral; Desenvolver técnicas de articulagdo; Redigir trabalhos seguindo normas
técnicas; Apresentar trabalhos utilizando recursos diversos; Utilizar linguagem adequada em
qualquer trabalho apresentado e /ou escrito.



WEB SEMANTICA 2778 C/H 68

Introdugdo a Web Semantica. Linguagens XML e RDF. Ontologias: desenvolvimento e linguagens.
Anotagao. Raciocinio e inferéncia. Integracdo da web semantica com outras tecnologias: agentes

inteligentes, web services, sistemas de hipermidia, portais corporativos, etc. Desenvolvimento de
ferramentas e aplicagdes de web semantica.



